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Liebe Leserin, lieber Leser!

Wer heute erfolgreich eine Video-DVD erstellen mdchte, hat es mit
einem Dschungel an Formaten, Standards und Codecs zu tun, die das
Arbeiten mit der silbernen Scheibe nicht unbedingt einfach machen.
Dennoch erméglicht es die DVD Hobby-Filmern wie Profis, Filme in
unlbertroffener Qualitat zu prasentieren und durch Benutzermends,
Audio- und Untertitel, Hintergrundsounds, Grafiken und Animationen
mit allerlei Zusdtzen zu versehen, die jede DVD einzigartig machen.

Ich freue mich deshalb, Ihnen unser neues Buch zu Encore DVD 2
prasentieren zu konnen: Thomas Harbers fiihrt Sie darin in die Tiefen
des DVD-Authorings mit Encore DVD 2 ein, erklart alles benétigte
Hintergrundwissen und ermoglicht es lhnen so, professionelle DVDs
zu erstellen, die garantiert auf jedem DVD-Player der Welt laufen!
Zum Einsatz kommen dabei alle Raffinessen der DVD-Produktion: Sie
lernen die richtigen Voreinstellungen furr Thre Projekte kennen, im-
portieren Bild- und Videomaterial, bauen Untertitel und Tonspuren
ein, erstellen animierte DVD-Menis und mastern und brennen an-
schlieBend lhre DVDs. In Kapitel 11 lernen Sie, wie Sie Premiere,
Photoshop und After Effects flr Ihre DVD-Projekte nutzen kénnen —
das ist Encore DVD 2 fur Profis! Fir Leser, die Version 1.5 schon ken-
nen, sei auch Kapitel 12 erwédhnt; dort kommen die Neuerungen der
2er-Version praktisch zum Einsatz.

Auf der Buch-DVD finden Sie auBerdem 25 Video-Lektionen zu
Encore DVD 2, Premiere Pro 2, After Effects 7 und Photoshop CS2. In
dieser speziellen Auswahl kénnen Sie das Zusammenspiel der Pro-
gramme einmal »live« am Bildschirm mitverfolgen. Und auf unserer
Website www .galileodesign.de steht ein Zusatzkapitel zu »Photoshop
und Video« zum Download bereit.

Nun bleibt mir nur noch, lhnen viel Spal beim Lesen zu wiinschen.
Wenn Sie fur die Neuauflage dieses Buchs Verbesserungsvorschldge
oder Winsche haben, kénnen Sie mir gerne schreiben.

Ihre Katharina Geifller
Lektorat Galileo Design

katharina.geissler@galileo-press.de
Galileo Press « Rheinwerkallee 4 ¢ 53227 Bonn
www.galileodesign.de
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Kapitel 4: Adobe Photoshop CS2

4.1 Einleitung

4.2 Schnelleinstieg

4.3 Grundlegender Aufbau der Arbeitsoberflache
4.4 Pixel und Vektoren

4.5 Dateien anlegen und speichern

4.6 Bilder vergréRern und verkleinern

4.7 Das Prinzip der Ebenentechnik

4.8 Bilder fur den Ausdruck vorbereiten

(14:02)
(04:20)
(15:08)
(10:33)
(15:04)
(02:02)
(02:06)

Die Video-Lektionen wurden dem Video-Training »Adobe Photo-

shop CS2 — Grundlagen« von Marc Weber entnommen,
ISBN 3-89842-710-2.
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Kapitel 1: Encore DVD2

1.1
1.2
1.3
1.4

Kapitel 2: Schnitt mit Premiere Pro 2

2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9

Einleitung

DVD-Menl in Photoshop erzeugen
DVD-Projekt in Encore DVD vorbereiten

DVD strukturieren und ausgeben

Einleitung

Ein neues Projekt anlegen
Assets und Verknlpfungen
Die Arbeitsoberflache

Schnittfenster — Navigation und Ansicht

Schnittfenster — Teil 2
Schnitte in der Timeline
Clips trimmen
Beleuchtung korrigieren

2.10 Clips schérfen

(09:08 min)
(08:16 min)
(08:50 min)

(06:57 min)
(08:57 min)
(11:22 min)
(09:31 min)
(10:52 min)
(07:18 min)
(05:26 min)
(07:08 min)
(03:57 min)

Die Video-Lektionen von Kapitel 1 und 2 wurden dem Video-Training
»Adobe Premiere Pro 2« von Robert KlaBen entnommen,

ISBN 3-89842-799-4.

Kapitel 3: Neu in Adobe After Effects 7

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6

Die Arbeitsoberflache

Der Diagrammeditor

Rendertest After Effects 6.5 und 7
Animationsvorgaben

Der 32-Bit-Farbraum

Ein Animationsbeispiel

(7:13 min)
(5:18 min)
(1:59 min)
(3:08 min)
(1:01 min)
(0:46 min)

Die Video-Lektionen wurden dem Video-Training »Adobe After
Effects 7 — Professionelle Workshops« von slashCAM entnommen,
ISBN 3-89842-766-8.
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5 Ein erstes Projekt mit
Encore DVD

In diesem Kapitel erstellen wir Schritt fur Schritt eine erste einfache
DVD und lernen dabei alle wichtigen Funktionen von Encore DVD
im Schnelldurchlauf kennen.

Im letzten Kapitel haben wir bereits ein neues Projekt erstellt, um
uns die Fenster von Encore DVD anzeigen zu lassen. An dieser Stelle
werden wir in diesem Kapitel ansetzen und die Grundwerkzeuge von
Encore DVD zum Einsatz bringen.

Die Beispielfilme | Die Videodateien in diesem Verzeichnis stam-
men von der Internet-Seite www.archive.org. Dort gibt es in der
Kategorie MOVING IMAGES die PRELINGER ARCHIVES, eine Sammlung
von alten Filmen aus Werbung und Unterhaltung, die frei von allen
Urheberrechten sind und nach Belieben heruntergeladen und ver-
wendet werden kénnen.

Workshop-Material | Einige der Filme werden in diesem Buch als
Workshop-Material eingesetzt. Laden Sie sich deswegen am besten
immer genau das Material von der DVD, das ich in den Workshops
benutze. Nattrlich steht es lhnen frei, sich auch andere Dateien von
archive.org herunterzuladen beziehungsweise lhre eigenen Dateien
zu benutzen.
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This collection is free and
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Our goal in digitizing these
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Search: Moving Images L @ Search A y User gogin or join us
Welcome to Moving Image Archive 33,875 items Top Batting
Averages
See recent additions - 53
1. 79%J LOOPS BY
Analog Recycling
q Batting average:
Sub-Collections 70.83%
Prelinger Archives 1,961 items 2. Devil May Cry (PS) -
Prelinger Archives was founded in 1983 by Rick 100% Dante hust
Prelinger in New York City. Over the next twenty years, it Diel 1:55:05 - Michael
grew into a collection of over 48000 "ephemeral” (advertising, WcEnroe
educational, industrial, and Batting average:
B6.28%
Open Source Movies 19,932 items 3 Eve of Destruction
This culle_ct\on is open to the co_mmunity for_ W
the contribution of any type of video, many licensed using BB 76%
Creative Commons licenses. Please feel free to contribute
your movies! (Uploaders, please try... 4. 9 Questions with
hdark Achbar
Feature Films 650 items Elamnog average:
This collection houses a number of classic public 6521%
domain feature films and shorts, now available for viewing and 5. Design Of Signage
downloading at the Internet Archive. Vi Clips

A Abbildung 5.1
Unter www.archive.org in der Unterrubrik MOVING IMAGES findet man eine
Sammlung von digitalen Filmen, die man frei einsetzen kann.

Dateien enkodieren | Das Filmmaterial von Archive.org kann in
diversen Formaten heruntergeladen werden. Leider ist keines dieser
Formate direkt fur die Nutzung auf DVDs geeignet. Ich habe Ihnen
daher ein paar ausgewdhlte Filme als unkomprimiertes AVI, als kom-
primiertes AVI, als QuickTime- und als MPEG-2-Datei auf der DVD
zum Buch bereitgestellt. Die MPEG-2-Dateien kdnnen Sie direkt fur
die DVD-Herstellung verwenden, ohne sie vorher konvertieren zu
mussen.

PAL-Material | Ich habe Ihnen die Filme in PAL enkodiert, die Spra-
che der Tondateien ist Englisch. Mit diesen Dateien arbeiten wir
auch in diesem Kapitel. Die anderen Dateiformate kdnnen Sie benut-
zen, um zu testen, wie sich die verschiedenen Komprimierungen und
Einstellungen in Encore DVD auf das Bildmaterial auswirken. Eine
Anleitung hierzu finden Sie in Kapitel 6, wenn es um einzelne Funk-
tionen von Encore DVD geht.
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5.1 In acht Schritten zur fertigen DVD 2 _
In dem folgenden ersten Workshop wollen wir eine einfache DVD 3
erstellen, auf der nur ein Film enthalten ist. Diesen wollen wir in o
einer Endlosschleife ablaufen lassen. 4 _
5 5 —

Schritt fiir Schritt: Die erste DVD ‘ﬁ@ B
6 —

1 Neues Projekt starten S
Klicken Sie auf DATEI « NEU * PROJEKT, wéhlen Sie im darauf erschei- 7 —
nenden Fenster als TV-STANDARD PAL aus, und klicken Sie auf OK. I
Danach werden Sie aufgefordert, das Projekt sofort einmal zu spei- 8 —
chern. Speichern Sie das Projekt in einem beliebigen Ordner auf Ihrer N
Festplatte unter dem Namen EINFUHRUNG. 9 _
Einstellungen fiir neue Projekte ]| 10 —

‘Wahlen Sie einen TY-Standard fr dieses Projekt aus

Einstellung nicht abfragen; immer Standardeinstellung
verwenden 12

OF I Abbrechen

13 —

2 Material importieren 14
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das leere Projektfenster, und
wdhlen Sie aus dem Kontextment den Punkt IMPORTIEREN ALS * ASSET.

Strg+
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Wiéhlen Sie auf der dem Buch beiliegenden DVD aus dem Unter-
verzeichnis VIDEOMATERIAL® PRELINGER die Datei »Destination Earth.
mpg«, und klicken Sie auf OFFNEN.

Als Assel importieren

E | v r =

Destination earth.m2y

Drestination Earth.mp2
:Destinati h.mpg
his_girl_friday. ac3
iz_girl_friday. mav

Drestination earth.mpg |—
Alle Formate |—

bung

3 Schnittfenster erstellen
Warten Sie nun, bis die Datei erfolgreich importiert wurde. Das kann
ein paar Minuten dauern. Wahlen Sie dann das importierte Video
durch Anklicken des Dateinamens @ aus.

Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf den Namen des
Films, und wdahlen Sie aus dem Kontextmenl den Punkt NEU °
SCHNITTFENSTER.

Es 6ffnet sich nun ein neues Schnittfenster. Hier sehen Sie eine Time-
line, wie Sie sie vielleicht von Adobe Premiere kennen. In dieser liegt
bereits die zuvor importierte Datei, und zwar als turkisfarbener Bal-
ken in der Videospur und als hellgriiner Balken in der Audiospur.
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00:10:55:09

ion earth.mpg

ion earth.mpg

4 Endaktion festlegen

Zusatzlich zum Schnittfenster erscheint das Monitor-Fenster. Dieses
konnen Sie flrs Erste wieder schlieRen. Jetzt sehen Sie auch, dass im
Projektfenster ein neues Objekt erstellt wurde, ndmlich das Schnitt-
fenster @ das denselben Namen tragt wie die MPEG-Datei. Darun-
ter sehen Sie die importierte MPEG-Datei selbst ©.

In dem kleinen Fenster Uber der Liste sehen Sie jetzt eine Vor-
schau dieses Videos @. Sie kénnen mit dem kleinen Pfeilsymbol @
den Film starten und mit dem kleinen Slider @ unter dem Bild im
Film vor- und zurtckfahren.

e_ RETIS Tvp Dauer A |Transcode-Status Transcode-Einstellungen
9— —="1| Destination earth Schnittfenster 00:13:36:15 - IS
e— =0 DEStINALION £5rEh, mpg MPEG-Yideo 00:13:36:15  Micht transkodiert Autamatisch

Wihlen Sie das Schnittfenster im Projektfenster aus. Im Eigenschaf-
ten-Fenster werden jetzt die Parameter fur dieses Schnittfenster
angezeigt. Klicken Sie unter ENDAKTION auf den kleinen Pfeil auf der
rechten Seite. Wahlen Sie aus dem Kontextment DESTINATION EARTH
und hier den Unterpunkt KAPITEL 1 aus. Das bewirkt, dass dieses
Schnittfenster, nachdem es abgespielt wurde, wieder von vorn be-
ginnt. Es wird also in einer Schleife abgespielt.
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Destination earth

B Erste Wiedergabe

Dem Schnittfenster DESTINATION EARTH wird als erstem Element, das
in unserem Projekt erstellt worden ist, ein kleiner gelber Kreis mit
einem griinen Pfeil im Symbol zugewiesen. Dieses Symbol @ taucht

auch in der detaillierten Beschreibung im Preview-Bereich Uber der
Elementliste auf. Dort steht dahinter zusatzlich die Bemerkung ERsT-
WIEDERGABE. Das bedeutet, dass der DVD-Player, sobald die DVD
eingelegt wird, dieses Schnittfenster automatisch abspielen wird.

Wir haben also festgelegt, was beim Einlegen der DVD passieren
soll, und haben das Schnittfenster so eingestellt, dass es in einer End-
losschleife wiedergegeben wird.

21 rth

L Destination earth.mpg MPEL

6 Daten vorbereiten

Unser DVD-Projekt ist bereits fertig. Jetzt kdnnen wir es auf eine
DVD brennen. Dazu wahlen Sie den Menupunkt DATEl « DVD
ERSTELLEN * DVD Disc. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie auf der
rechten Seite den Button PROJEKT PRUFEN finden. Die Uberprifung
des Projekts wird spater noch besprochen. In Version 1.5 von Encore
DVD wurde diese Uberprifung automatisch durchgefihrt, das ist in
Version 2 nicht mehr der Fall. Danach wurde in dlteren Versionen

122 Ein erstes Projekt mit Encore DVD



noch eine zweite Fehlermeldung angezeigt, mit der Encore DVD
bemingelt, dass es keine AC3- oder PCM-Audiospur gibt. Dieses
Fenster taucht zwar in unserem Falle nicht auf, seien Sie aber darauf
gefasst, denn es gibt bestimmte Vorgaben, welche Tonformate eine
DVD enthalten muss. Mehr dazu in Kapitel 6.

7 Brenner wihlen

Encore DVD kann lhren Brenner direkt ansprechen. Ich gehe davon
aus, dass Sie in dem Rechner, mit dem Sie dieses Projekt nachvollzie-
hen, ein DVD-Brenner eingebaut ist. Im oberen Teil des Fensters
DVD ERSTELLEN, das Sie jetzt sehen, sollte hinter ERSTELLEN MIT:
bereits der Punkt AKTUELLEM PROJEKT @ ausgewahlt sein. Sollte das
nicht der Fall sein, wahlen Sie bitte diesen Punkt aus dem Drop-
down-Men( aus.

Hinter RECORDER @ sollte Ihr Rekorder aufgelistet sein. Legen Sie
einen leeren DVD-Rohling in das Laufwerk, und schlieBen Sie es.
Sobald der Rohling vom Brenner erkannt wird, kdnnen Sie unter dem
Punkt @ SCHRIEBGESCHWINDIGKEIT die Brenngeschwindigkeit aus-
wahlen. Wahlen Sie bitte die langsamste Geschwindigkeit aus, die
moglich ist. Das dauert zwar am ldngsten, dafur sollte die DVD
danach aber keine Stérungen haben.
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~Ziel

Schreibgeschwind.: | 2.4% E2 Anzahl Kopien: |1

[Ivor dem Schreibvorgang testen

Recorder: [I: TOSHIBA ODD-DYD SD-RE372 (Firmware 1030) | V] ﬁﬂ“ﬂ isieren
[ wiederbeschreibbare Discs automatisch laschen

8 Brennen der DVD
Jetzt sind Sie nur noch einen Klick von Ihrer ersten eigenen Video-
DVD entfernt. Nachdem Sie auf ERSTELLEN geklickt haben, sollte alles
automatisch ablaufen. Eventuell werden Sie, bevor es losgeht, noch
einmal aufgefordert, das Projekt zu speichern. Dann wird Encore
DVD das Material transkodieren und dieses dann automatisch auf
eine DVD brennen. Nach ca. einer halben Stunde sollten Sie lhre
erste fertige Video-DVD in den Handen halten!

Probieren Sie sie am besten gleich auf einem echten DVD-Player
aus! Doch Vorsicht: Dieser sollte NTSC abspielen kdnnen, sonst wird
das Bildmaterial stark gestort dargestellt.

Erstellungsstatus E

Transkodierung. ..

Destination earkh.mpg {Yideo) wird transkodiert

Schreiben:  Disc 1 von 1
Geschriebene Daten: 0,00 KB von 794,88 MEB
Verbleibende Zeit: 0 Sek,

5.2 Die Schritte im Detail vorgestellt

Nachdem Sie in lhrem ersten kleinen Projekt zundchst einmal alles
nachgeklickt haben, erfahren Sie nun, was Sie dabei eigentlich genau
angestellt haben und welche zusétzlichen Einstellungen die einzel-
nen Fenster anbieten.
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PAL-Format wahlen | Beginnen wir von vorn: Da es sich bei Archive.
org um eine amerikanische Website handelt, liegen die Filme norma-
lerweise im NTSC-Format vor. Ich habe die Filme jedoch fir Sie in
PAL, also die europdische Videonorm, konvertiert. Deswegen erstel-
len Sie in Encore DVD ein neues Projekt im PAL-Format. Wenn nicht
schon geschehen, kénnen Sie das mit der Tastenkombination [Strg)+
oder Uber das Meni DATEI * NEU ¢ PROJEKT machen. Wahlen Sie
dann PAL als TV-STANDARD aus und klicken Sie auf OK.

Das Projekt anlegen | Bevor das Projekt angelegt wird, mussen Sie
zuerst einen Namen daflir vergeben und es in einem Verzeichnis
Ihrer Wahl auf Ihrer Festplatte speichern. Geben Sie dem Projekt den
Namen »Einfihrung.ncor«. Die Dateierweiterung .ncor missen Sie
dabei nicht eingeben. Um spdter eine neue Version des Projekts zu
speichern, gehen Sie im Men( auf DATEI * SPEICHERN UNTER, wahlen
ein entsprechendes Verzeichnis aus und speichern das Projekt unter
dem neuen Namen ab. Es genligt, wenn Sie unter DATEINAME einfach
den Namen des Projekts eintragen und auf SPeicHERN klicken.

5.2.1 Material

Weil unser Projekt noch keinerlei Material enthélt, gehen wir im Pro-
jektfenster auf die Registerkarte PROJEKT, wo im hellgrauen Bereich
alle Materialien aufgelistet werden, die im Projekt verwendet wer-
den. Diese Liste ist im Moment noch leer.

MPEG-2 importieren | Mit einem Doppelklick auf die hellgraue Fla-
che &ffnet sich das Fenster ALs ASSET IMPORTIEREN. Um dieses Fens-
ter zu erhalten, kénnen Sie auch mit der rechten Maustaste in den
hellgrauen Bereich klicken und aus dem Kontextmen( den obersten
MenUpunkt IMPORTIEREN ALS * AsSET anklicken oder einfach die Tas-
tenkombination (Strg]+(1] nutzen. In diesem Fenster kénnen Sie
jetzt eine Datei wéhlen. Flr unser Einsteigerprojekt verwenden wir
die Datei »Destination Earth.mpg« aus dem Unterverzeichnis VIDEO-
MATERIAL * PRELINGER der DVD-ROM zum Buch.

Bei dieser Datei handelt es sich um eine fertig enkodierte MPEG-2-
Datei. Ich habe diese Datei bereits vorbereitet, so dass die Erstellung
des Testprojekts schnell vonstatten geht.
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Abbildung 5.2 »
Wiéhrend des Imports
werden die Dateien
auf ihre DVD-Taug-
lichkeit gepruft.

AVI und QuickTime | Sie haben hier auch die Moglichkeit, andere
Dateiformate zu importieren, unter anderem AVI- und QuickTime-
Dateien. Welche Bedingungen diese Dateien fur den Import in
Encore DVD erfilllen missen, sehen Sie im Grundlagenkapitel auf
Seite 51. Am wichtigsten ist dabei die Auflésung des Videomaterials,
denn diese muss der NTSC- beziehungsweise in unserem Fall der
PAL-Norm entsprechen. Nahezu alle Parameter einer Videodatei
kénnen von Encore DVD angepasst werden, nur die Auflésung kann
nicht umgerechnet werden.

Asset wird gepriift | Wenn Sie die Datei ausgewéhlt haben und auf
OFFNEN klicken, erscheint ein weiteres kleines Fenster mit dem Titel
ALS ASSET IMPORTIEREN. In diesem steht der Name der Datei, die Sie
gerade ausgewahlt haben, und es erscheint ein kleiner Prozentbal-
ken, der sehr langsam wéchst. Dieser Prozentbalken wird angezeigt,
solange Encore DVD die Datei, die Sie gerade zum Importieren aus-
gewdhlt haben, auf Fehler Uberprift. Im Zuge dieser Kontrolle wird
festgestellt, um welchen Dateityp es sich handelt und ob das impor-
tierte Material, egal, ob Audio- oder Videomaterial, DVD-tauglich ist
oder ob es noch konvertiert werden muss.

In unserem Fall handelt es sich um eine fertig enkodierte Datei im
PAL-Format, die sowohl Bild als auch Ton enthalt. Diese Dateikont-
rolle kénnen Sie leider nicht Uberspringen oder auslassen. Sie kénnen
zwar ABBRECHEN anklicken, aber dann wird der gesamte Import abge-
brochen, und die Datei erscheint danach nicht im Projektfenster.

Als Assel importieren x|

Destination earth.mpg

L

Der Projektordner | Wenn Encore DVD fertig ist, kdnnen Sie einen
kurzen Blick in das Verzeichnis werfen, in dem Sie das Projekt gespei-
chert haben. Hier sehen Sie die Datei »Einflhrung.ncor« und einen
Ordner mit demselben Namen wie die Projektdatei. Wenn Sie in die-
sen Projektordner hineinschauen, sehen Sie, dass darin zwei Verzeich-
nisse angelegt wurden: CACHE und SOURCES. In dem Ordner finden Sie
auch die Dateien »ProjectPrefs2.xml« und »ProjectWorkspace.xml«, in
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denen die aktuellen Einstellungen des Projekts beziehungsweise die
Anordnung der Fenster abgespeichert werden.

A Abbildung 5.3
Zu jeder Projektdatei wird automatisch ein Ordner mit demselben Namen angelegt.

Das Sources-Verzeichnis | Wenn Sie in das Verzeichnis SOURCES
hineinschauen, sehen Sie, dass hier ein Ordner erstellt wurde, der
DESTINATION EARTH.MPG_SES_sEs heilt. Dieser Ordner enthdlt tem-
pordre Dateien, die Encore DVD beim Import der Datei »Destination
Earth.mpg« angelegt hat. Im Moment befindet sich in diesem Ver-
zeichnis eine Datei mit der Erweiterung »ses«. Dabei handelt es sich
um eine Datei, die zur Darstellung der Tonkurve fir Encore DVD
benétigt wird.

Wenn Sie das Projekt jetzt schlieBen und es zu einem spédteren
Zeitpunkt wieder 6ffnen, muss die Datei »Destination Earth.mpg«
nicht noch einmal kontrolliert werden, sondern kann direkt im Pro-
jekt gedffnet werden. Wenn Sie das Verzeichnis SOURCES |6schen
wiirden, musste Encore DVD beim Offnen des Projekts diese Hilfs-
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dateien wieder anlegen, was naturlich erneut Zeit in Anspruch nimmt,
weil die Dateien quasi noch einmal importiert werden mussten.

Tempordre Arbeitsdateien | Die tempordren Dateien in den Ord-
nern SOURCES und CACHE dienen also unter anderem dazu, ein Pro-
jekt schneller 6ffnen zu kénnen. Denken Sie daran, dass Sie von
einem fertigen DVD-Projekt nicht nur die Projektdatei (.ncor) auf-
heben, sondern auch das gesamte Projektverzeichnis, denn hier wer-
den spater zum Beispiel auch die Menibilder abgelegt.

Importierte Dateien | Nachdem die Datei importiert wurde, er-
scheint sie auch in der Dateiliste. Hier werden der NAME, der Typ und
die DAUER des Materials angezeigt. In unserem Fall handelt es sich um
den Dateityp MPEG-Video, und das Material ist 00:13:36:16 lang. Das
bedeutet, dass es eine Ldnge von o Stunden, 13 Minuten, 36 Sekun-
den und 16 Bildern hat.

Tame: ~ [tvm Dauer [Transcode-Status  [Transcode-Einstelungen |GréBe”  |[Bitrake  [Letzte Anderung |

#T] Destination earth Schrittfenster 00:13:36:15 - HiA - -
MPEG-Video 00:13:36:15 Micht transkodiert Automatisch 540,3ME G Mhit/s 17.04.2006 01:51

[\=d Destination earth.mpg

A Abbildung 5.4
In der Dateiliste werden die Detaildaten der verwendeten Dateien aufgelistet.

Der Transcode-Status | Die vierte und flinfte Spalte heilen TRANS-
CODE-STATUS @ und TRANSCODE-EINSTELLUNGEN @. In diesen beiden
Spalten kénnen Sie sehen, ob das Material, das wir importiert haben,
bereits DVD-tauglich ist oder ob es noch einmal transkodiert werden
muss. Im Fall unserer Datei sollte bei TRANSCODE-STATUS der Eintrag
NICHT TRANSKODIERT und bei den TRANSCODE-EINSTELLUNGEN der Ein-
trag AUTOMATISCH stehen. Unsere MPEG-Datei ist also bereits DVD-
kompatibel.

DateigréBe und Bitrate | In Spalte @ sehen wir die GROSSE der Datei
auf der Festplatte und dahinter die BITRATE @. Letztere ist ein sehr
wichtiger Parameter, denn sie darf den Maximalwert von 9,8 Megabit
pro Sekunde (Mbit/s) nicht Uberschreiten, anderenfalls wirde der
DVD-Standard nicht eingehalten, und es wére nicht mehr gewahrleis-
tet, dass die DVD auf allen DVD-Playern abspielbar ist.

Die 9,8 Mbit/s gelten fur den Strom aller Daten zusammen, denn
zusatzlich zum Video befinden sich Ton und eventuell auch Unter-
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titel auf der DVD. Jedes dieser drei Elemente wird als Spur bezeich-
net. Wenn ein Benutzer eine DVD abspielt und sich zusétzlich zu Bild
und Ton die Untertitel anzeigen ldsst, muss der DVD-Player drei Spu-
ren gleichzeitig lesen.

Uberpriifung | Encore DVD uberprift das Einhalten der zuldssigen
Bitrate auch beim Importieren neuer Dateien. Wenn es ein bestimm-
tes Videomaterial zuldsst und es Ihnen ermdglicht, dieses im aktuel-
len Projekt zu verwenden, dann kénnen Sie davon ausgehen, dass
die DVD, die erstellt wird, dem DVD-Standard entspricht und die
maximale Bitrate nicht Gberschritten wird.

I Projekt x V. Menils W Schnittfenster W Disc W

e Destination earth.mpg
MPEG-Video, 720x576
00:13:36:15 25 fps

O——r

Mame A (Typ
71 Destination earth achnittFenster
MPEG-Yideo

fima| Deskination earth,mpg

A Abbildung 5.5
Das Projektfenster bietet Ihnen eine kleine Vorschau auf die einzelnen Elemente.

Vorschau | Sie konnen sich eine kleine Vorschau dieser Datei anzei-
gen lassen, indem Sie die Datei in der Liste anklicken. Daraufhin er-
scheint im Vorschaubereich dartiber ein kleines Abspielfenster. Wenn
Sie hier auf den dunkelgrauen Pfeil klicken @ wird die MPEG-Datei
in reduzierter GroRe abgespielt. Mit dem kleinen Knubbel unter dem
Videobild @ kénnen Sie in der Datei an einen beliebigen Zeitpunkt
browsen und sich die Datei ab diesem Zeitpunkt abspielen lassen.

Grober Uberblick | Diese Vorschau in Encore DVD ist nur fiir den
ganz groben Uberblick gedacht, denn die GréRBe des Bildes ist nicht
zur genauen Bildanalyse geeignet. Wenn Sie die Datei einmal kurz
abwéhlen (einfach ins Leere klicken) und sie gleich darauf wieder
anklicken, werden Sie merken, dass es einen Moment dauert, bis die
Vorschau angezeigt wird. Auch wenn Sie die Videovorschau durch
einen Klick auf den kleinen blauen Pfeil @ verdecken, ergibt sich eine
kurze Wartezeit. Diese ist umso ldnger, je groRer die Datei ist. Das
hdngt damit zusammen, dass die Daten der Videos jedes Mal, wenn
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Sie eine Datei anklicken, neu eingelesen werden. Hier macht sich
eine schnelle Festplatte auf jeden Fall bemerkbar.

5.2.2 Ein Schnittfenster

Damit die Videodatei, die in unserer Materialliste steht, auch auf der

DVD erscheint, mlssen wir ein so genanntes Schnittfenster erstellen,

in dem diese Videodatei liegt. Im Englischen lautet die Bezeichnung

fur das Schnittfenster TIMELINE. Direkt Ubersetzt heifit das »Zeit-
leiste«; das ist eigentlich der bessere Ausdruck, denn der Begriff

»Schnittfenster« ist etwas irrefiihrend. Doch dazu spater mehr.

Um ein Schnittfenster mit der Videodatei zu erstellen, haben Sie
in Encore DVD vier Méglichkeiten:

» Sie klicken mit der rechten Maustaste auf den Namen der Video-
datei und wahlen aus dem Kontextmend den MenlUpunkt NEu -«
SCHNITTFENSTER aus.

» Sie klicken die Videodatei an und gehen im Projektfenster unten
auf das Symbol NEUES OBJEKT ERSTELLEN * SCHNITTFENSTER.

» Sie klicken den Dateinamen an und wdhlen den Mentpunkt
SCHNITTFENSTER * NEUES SCHNITTFENSTER aus.

» Sie driicken die Tastenkombination [Strg]+(T].

Schnitt- und Monitor-Fenster | Mit allen vier Moglichkeiten erhal-
ten Sie zwei neue Fenster: ein Schnittfenster @ und ein Monitor-
Fenster @. Das Schnittfenster ist standardmagig links unten angeord-
net und enthdlt dhnlich wie Premiere und After Effects eine Zeit-
leiste, auf der Sie Video- und Audiodaten anordnen kdénnen. Das
Monitor-Fenster wird im oberen Teil des Programms angezeigt und
zeigt das Videobild zum aktuellen Zeitpunkt im Schnittfenster.

Die Arbeitsfenster | Wenden wir uns zundchst dem Schnittfenster
zu. In der Beschriftung der Karteikarte sehen Sie den Namen des
Schnittfensters (DESTINATION EARTH) @. Uber dem Schnittfenster
sehen Sie das Projektfenster @, in dem Uber der MPEG-Datei ein
neues Element vom Typ SCHNITTFENSTER mit dem Namen DESTINA-
TION EARTH entstanden ist.
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hrittfenster ‘:Monitor =\ Flusse

[ Destination earth

Schrittfenster DIRECTION
00:13:36:15 RECTION

~ “Erstwiedergabe

d STORY
Mame A v Dauer Transcode-Stat
St Destination earth; Schnittfenster  00:13:36:15
i Destination earth,mpg MPEG-Video 00:13:36115  Wicht trans}

> leo0

fo0:00 00:01:21:23 00:02:43:21

) Destination|earth.mpg

A Abbildung 5.6

Ein neues Schnittfenster mit Monitor-Fenster. Links neben dem Monitor-Fenster
sehen Sie das Projektfenster.

Klicken Sie das Projektfenster an, erscheinen im Eigenschaften-Fens-

ter @ (bei mir ganz rechts oben) die Eigenschaften des ausgewdhlten
Schnittfensters. Dort kénnen Sie im oberen Teil den Namen dndern
und eine Beschreibung eintragen. Diese beiden Parameter dienen
lediglich Ihrer Information, wahrend Sie mit dem Projekt auf dem PC
arbeiten. Wenn Sie den Namen eines Schnittfensters éndern, andert
sich gleichzeitig auch der Name des Schnittfensters im Projektfenster.

Ee——r——laL O

chrittfenster

name: | Destination earth

|

SchnittFenster 00:13:36115 - A
%Z: Destination earth,mpg MPEG-Yidea 00:13:36:15  Wichk brans

Projekt x N Mends W Schnittfenster W Dk e Eigenschaften x W Zeichen ¥
¥ [ | Destinationearth
Schnitfenster
00:13:36:15
» Erstwiedergabe Beschreibung:
Name A T Dauer Transcode-Statul

Endaktion: (@] Destination earthekapitel 1 |
{iberschreiben; (@] icht festoslegt

Remote-Menit; (@] Zuriick zum letzten Meni

Farbpalette:

|

Aktionen: Alle

(Enstclen..|

Seltenverhaltnis: (4.5 e

fudiospuren:

Unitertitslspuren;

o

Gréfle kadiert: 833 MB
Dauer: 00:13:36:15

A Abbildung 5.7
Namen und Beschreibung eines Schnittfensters kénnen Sie beliebig wahlen.
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Die Zeitskala | Im Schnittfenster selbst sehen Sie mehrere horizon-
tale Abschnitte: ganz am oberen Rand eine Zeitskala @ in der Ihnen
die Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Einzelbildern angezeigt
wird. Auf dieser Zeitleiste finden Sie ebenfalls ganz links einen tirkis-
farbenen Pfeil @, von dem aus eine rote Linie nach unten geht. Den
turkisfarbenen Pfeil, den so genannten Schnittfenster-Cursor, kon-
nen Sie mit der Maus anklicken und mit gedrickter Maustaste auf der
Zeitleiste hin und her schieben und sich so durch Ihr Video bewegen.

Die Spuren | Darunter finden Sie die horizontal angeordneten
Schnittfensterspuren: Die oberste Spur ist die Videospur @. In dieser
Videospur liegt bereits ein tirkisfarbener Balken, der mit »Destina-
tion Earth« beschriftet ist. Die Datei »Destination Earth.mpg, die
wir beim Erstellen des Schnittfensters angewadhlt hatten, wurde also
bereits in die Videospur gelegt.

Unter der Videospur befindet sich eine Audiospur @, in der das
Tonmaterial als griner Balken angezeigt wird.

SchnittFenster: Quelle:
00:00:17:23  00:00:17:23

@
00:10:55:09 00:21:50:18_]_

|

so o

A Abbildung 5.8
Ein Schnittfenster mit Zeitleiste, Video- und Audiospur

Spurdetails anzeigen | Sowohl von der Video- als auch von der
Audiospur werden nicht alle Details im Schnittfenster angezeigt.
Zoomen Sie dafiir in das Fenster hinein: Durch einen Klick auf das
kleine Dreieck auf der linken Seite @ kénnen Sie die Zeitleiste ver-
kleinern, so dass Sie den gesamten Film im Blickfeld haben. Durch
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einen Klick auf die zwei groBeren Dreiecke auf der rechten Seite @
kénnen Sie weiter in die Timeline hineinzoomen. Sie kénnen den
Zoomfaktor auch vergréBern, indem Sie den Schieberegler @ neh-
men und nach links oder rechts verschieben.

In der Zeitleiste bewegen | Nehmen Sie mit der Maus den kleinen
turkisfarbenen Pfeil des Schnittfenster-Cursors und verschieben ihn
im Schnittfenster nach rechts, indem Sie die Maustaste gedriickt
halten. Noch wahrend Sie den Schnittfenster-Cursor in der Hand
haben und verschieben, sehen Sie, dass sich das Bild im Monitor-
Fenster verdndert. Sie bewegen sich also gerade auf der Zeitleiste hin
und her.

Position ablesen | Wo im Videomaterial Sie sich genau befinden,
sehen Sie an zwei Stellen: zum einen im Monitor-Fenster, zum ande-
ren im Schnittfenster. Im Schnittfenster wird der Zeitpunkt neben
der Zeitleiste als Timecode angezeigt. Dort werden zwei verschie-
dene Timecodes angegeben: SCHNITTFENSTER @ und QUELLE @. In
Abbildung 5.10 ist der Timecode unter QUELLE ausgegraut, da Encore
DVD die MPEG-Datei einfach in die Timeline gelegt hat und wir noch
nichts damit gemacht haben.

T T G

Schnittfenster: Quelle:
00:00:00:00 00:02:56:15

o—
o—

A Abbildung 5.9
Die beiden Timecodes zeigen an, an welchem Punkt auf der Timeline Sie sich
befinden und wo dieser Zeitpunkt im Originalmaterial liegt.

Zwei Timecodes | Der Timecode bei SCHNITTFENSTER zeigt lhnen an,
wo auf der aktuellen Timeline Sie sich gerade befinden, und beginnt
ganz links mit 00:00:00:00. Der Timecode bei QUELLE zeigt Ihnen an,
welchem Timecode das in der Originaldatei entspricht. Er wird erst
aktiv, wenn Sie die Videodatei vorn beschnitten haben. In Abbildung
5.9 wurde der Film am Anfang um zwei Minuten und 56 Sekunden
und 15 Frames gekurzt.
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Schneiden im Schnittfenster

In Encore DVD war es anfanglich nicht méglich, mehrere Videodateien
in einem Schnittfenster zusammenzuschneiden. Erst ab Version 2 kdn-
nen Sie mehrere Videodateien auf einer Timeline hintereinander
schneiden. Das Beste ist jedoch nach wie vor, dafiir zu sorgen, dass das
fur ein DVD-Projekt zu verwendende Filmmaterial bereits in der richti-
gen Lange vorliegt und zusammengefugt wurde. Bewerkstelligen kon-
nen Sie das zum Beispiel mit Adobe Premiere oder After Effects. Encore
DVD ist eigentlich kein Videoschnittprogramm, sondern lediglich ein
Programm, das Ihnen dabei hilft, verschiedene Audio- und Videoda-
teien auf einem Medium zusammenzufithren. AuRerdem haben Sie
beim externen Enkodieren mehr Einfluss auf die Bildqualitat.

Film beschneiden | Das Schnittfenster bietet als Bearbeitungsmog-
lichkeit das Beschneiden des Anfangs und des Endes eines Films.
Dies konnen Sie erreichen, indem Sie den Mauscursor in der Ndhe
des Anfangs der Videodatei platzieren, so dass aus dem Cursor eine
kleine, nach rechts gedffnete rote Klammer wird. Daraufhin kénnen
Sie mit gedriickter Maustaste den neuen Startzeitpunkt fir das Video
festlegen. Die gleiche Funktion haben Sie auch beim Ende des Films,
nur dass hier die kleine rote Klammer nach links gedffnet ist.

Quelldateien bleiben unverandert | Beim Beschneiden eines Films
in Encore DVD bleiben die Dateien auf der Festplatte generell unan-
getastet. Alle Materialien, die Sie in Encore DVD verwenden, wer-
den immer nur als Instanz einer Datei behandelt. Das trifft auf alle
Audio-, Video- und Bilddateien zu, die Sie in einem Schnittfenster
oder einem Men( verwenden.

0052717

A Abbildung 5.10
Mit Hilfe der eckigen Cursorklammern koénnen Sie Video- und Audiospuren im
Schnittfenster zurechtschneiden.
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Grober Schnitt | Wir wollen jetzt in unserer Timeline die erste halbe
Sekunde des Videos wegschneiden, denn hier ist nur ein hdsslicher
grauer Balken zu sehen, der nicht zum eigentlichen Film gehort. Wir
klicken dafur auf den Anfang des Films, so dass der Mauscursor zu
einer roten Klammer wird. Halten Sie nun die linke Maustaste ge-
driuckt, und ziehen Sie den Cursor langsam nach rechts. Noch wah-
rend Sie die Maustaste gedriickt halten und hin und her schieben,
sehen Sie im Monitor-Fenster das aktuelle Bild. Wenn Sie jetzt die
Maustaste loslassen, wird der Film genau bei diesem Bild abge-
schnitten.

Feiner Schnitt | Da wir nur einen sehr kleinen Teil vom Anfang des
Films wegschneiden wollen, lohnt es sich, vor dem Zurechtschnei-
den des Films moglichst weit in die Timeline hineinzuzoomen, um
genau zu sehen, was man macht. Schneiden Sie den Film ungeféhr
bis zum Timecode 00:00:01:10. Diese genaue Beschneidung kénnen
Sie erreichen, indem Sie im Monitor-Fenster nicht nur auf das Bild
achten, sondern auch auf den Timecode, der in der Mitte unter dem
Bild angezeigt wird. So kénnen Sie das Material genau an Timecode
1:10, das heilst bei einer Sekunde und zehn Bildern, beschneiden,
indem Sie hier die Maustaste einfach loslassen.

Das Schnittraster | Sie kénnen die Videodatei jedoch nicht an
jeder beliebigen Stelle beschneiden. Wenn Sie mit gedrlckter
Maustaste die Zeitleiste entlangfahren, haben Sie vielleicht be-
merkt, dass der Timecode unter dem Monitor-Fenster immer
Spriinge von zehn Bildern macht. Eine Beschneidung bei Timecode
1:05 wdre also nicht moglich. Das hat folgenden Grund: Die impor-
tierte Datei ist eine bereits fertig enkodierte MPEG-Datei. Wie Sie
vielleicht noch aus Kapitel 3 wissen, gibt es bei MPEG-Dateien drei
verschiedene Arten von Bildtypen, ndmlich |-, B- und P-Frames. Da
nur die I-Frames als vollstandiges Bild gespeichert werden, muss
ein Film auf der DVD immer mit einem |-Frame beginnen. I-Frames
sind in einer MPEG-Datei in regelméRigen Abstdnden zu finden,
normalerweise alle zehn bis 15 Bilder. In unserem Fall ist jedes
zehnte Bild ein |-Frame. Genau deswegen kénnen wir das Video,
und somit auch den damit verknipften Ton, nur auf zehn Frames
genau beschneiden. Hatten wir eine AVI- oder QuickTime-Datei
importiert, kdnnten wir den Beschneidungszeitpunkt bei jedem
Einzelbild setzen.
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Ton und Bild synchron | Unsere MPEG-Datei enthdlt bereits Bild
und Ton. Wenn wir jetzt einmal ganz ans Ende des Schnittfensters
schauen, wo die beiden Balken der Video- und Tonspur enden,
sehen wir, dass mit der Video- auch die Tonspur beschnitten wurde.
Diese Synchronitét funktioniert nur bei kombinierten Videodateien,
wie der von uns importierten MPEG-Datei, sowie bei AVI- oder
QuickTime-Dateien.

Ton und Bild einzeln | Es gibt in Encore DVD auch die Moglichkeit,
MPEG-Dateien zu importieren, die entweder nur Bild oder nur Ton
enthalten, so genannte »Elementary Streams«. In einem solchen Fall
mussen Sie sich beim Beschneiden des Materials selbst darum kiim-
mern, dass alle Spuren eines Schnittfensters gleichermalien beschnit-
ten werden. Sie sollten moglichst synchron laufen und die gleiche
Lange haben. Zu exakten Ergebnissen kommen Sie dabei nur, wenn
Sie nach genauen Timecodes schneiden. Da ein Schnittfenster aller-
dings bis zu acht Audiospuren und bis zu 32 Untertitelspuren enthal-
ten kann, kann das ein mitunter sehr kompliziertes Unterfangen sein.
Deshalb empfehle ich Thnen, bei komplexeren Projekten Ihre Video-
und Audiodateien zuvor in einem Schnittprogramm auf die exakt
richtige Lange zu trimmen, damit Sie sich diesen Aufwand in Encore
DVD ersparen.

Clips zusammenschneiden | Neu in Version 2 von Encore DVD ist
die Méglichkeit, auf einer Timeline mehrere Video- oder Audio-
dateien hintereinander zu stellen. Sie kdnnen also sogar noch in
Encore DVD mehrere Clips zusammenschneiden und sogar Einzelbil-
der dazu legen. Generell wirde ich Ihnen jedoch davon abraten, da
die zusammengesetzten Clips im Endeffekt wieder auf einen einzigen
Film zusammengerechnet werden mussen. Das erledigt Encore DVD
zwar klaglos fur Sie, allerdings haben Sie keinen genauen Einfluss
darauf, mit welcher Qualitat es geschieht.

Besser in Premiere schneiden | Encore DVD ist kein Schnittpro-
gramm, auch wenn es sich mit der neuen Version den Anschein gibt.
Lassen Sie Ihr Videomaterial so lange wie méglich unkomprimiert,
und schneiden Sie es in Premiere, figen Sie eventuell Uberblendun-
gen hinzu, und lassen Sie die komplette Sequenz als fertige MPEG-2-
Datei herausrendern. Dabei wird nur ein einziges Mal neu kompri-
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miert, und Encore DVD kann die Datei so, wie sie ist, einfach durch-
reichen und komprimiert nicht noch mal aufs Neue.

5.2.3 Erste Wiedergabe

Wir haben unseren Film samt Video- und Tonspur in einem Schnitt-
fenster vorliegen und bereits bearbeitet. Das genugt eigentlich
schon, um daraus eine DVD zu erstellen. Wenn Sie in das Projekt-
fenster sehen, haben Sie vielleicht bemerkt, dass vor dem Namen des
Schnittfensters ein kleines Symbol fur das Schnittfenster steht. An
diesem Symbol hangt zusatzlich ein kleiner gelber Kreis mit einem
grinen Pfeil @.

W Projeke < X Menis Y. Schnirerster Y Disc N
e e

Destination earth
Schrittfenster
00:14:02:16

I Erstwiedergabe

Marme A |Tvp |Daut

o——ﬂj Destination earth Schnittfenster 00:1

Parameter anzeigen | Nun klicken wir im Projektfenster einfach auf
den Namen dieses Schnittfensters, so dass neben dem Vorschaufens-
ter dessen Parameter angezeigt werden. Hier ist Folgendes zu lesen:
der Name des Schnittfensters, um welchen Objekttyp es sich han-
delt, wie lang das Schnittfenster insgesamt ist und ob es sich um die
erste Wiedergabe handelt.

Sofortstart im DVD-Player | Auf jeder DVD gibt es ein Element, bei
dem der Parameter Erste Wiedergabe gesetzt ist. Dieser gibt an,
dass ein Film von der DVD direkt gestartet wird, wenn diese in einen
Player eingelegt wird. Da unser Schnittfenster das erste ist, das wir in
unserem DVD-Projekt erstellen, wird bei ihm automatisch dieser
Parameter gesetzt. Wenn das Schnittfenster diesen Parameter nicht
hat, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Schnittfenster und
wahlen aus dem Kontextmen( ALS ERSTE WIEDERGABE FESTLEGEN.

5.2.4 Endaktion definieren

Jetzt haben wir also daflr gesorgt, dass nach dem Einlegen der DVD
das Schnittfenster DESTINATION EARTH abgespielt wird. Wenn dieses
Schnittfenster dann durchgelaufen und am Ende angekommen ist,
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Im oberen Teil des
Projektfensters wer-
den auch Parameter
und eine kleine Vor-
schau des jeweils an-
gewdhlten Objekts an-
gezeigt.



Abbildung 5.12 »

Die Endaktion legt
fest, was geschieht,
wenn der Player am
Ende der Timeline an-
gekommen ist.

bleibt es in der jetzigen Einstellung einfach stehen. Das heilt, der
Bildschirm bleibt danach schwarz. Damit der Film wieder von vorn
zu spielen beginnt, missen wir diesem Schnittfenster eine so ge-
nannte Endaktion hinzufugen.

Aktion nach dem Abspielen | Die Endaktion ist ein Sprungbefehl,
der den DVD-Player dazu veranlasst, nach Beendigung der Timeline
ein anderes Ziel auf der DVD anzuspringen, um dort den Abspielvor-
gang fortzusetzen. Die Endaktion wird immer dann ausgeftihrt, wenn
das Schnittfenster bis zum Ende durchgelaufen ist oder der Benutzer
die Kapitel-vor-Taste auf der Fernbedienung driickt und somit zum
Ende des Films springt. Um die Endaktion zu setzen, klicken wir das
Schnittfenster im Projektfenster an, und uns werden dann auf der
rechten Seite in der Registerkarte EIGENSCHAFTEN die Parameter flr
dieses Schnittfenster angezeigt. Ganz oben sehen Sie die beiden
bereits erwdhnten Felder NAME und BESCHREIBUNG. Unter diesen
beiden frei wahlbaren Feldern finden wir auch schon das erste der
Felder, die mit der Funktion der DVD zusammenhdngen: die so
genannte ENDAKTION @.

F N Disc. Y i:Eigenschaften = '@
e —————————

hlame: | Destination earth

 Maritar = \_ Flussdizgranm W (kains 1

Beschreibung: | =

n_— Endaktion: Destination earth:Kapiel 1 Ausschreiden
Uberschreiben: w hlicht Festgelegt m Kapieren

Einfiigen
Lidschen

Remote-Meni: w Zurck zum letzten Meni m

Farbpaette: | ool s ool L)
Aktionen: Alls @

Seitenverhaltnis: 4% ()16:9

Zuriick zum letzten Menii

Fortfahiren
Stopp
Werkniipfung festliegen.

Griifie kodiert: 850,5 ME
Dauer: 00:00:26:10
Audiospuren: 1 2e 92 dz zb 5t | oo:oo00:m0

(Ao, anpassen (5] &80 |4

Untertitelspuren: 0

Eine Endaktion definieren | Im Moment steht hier NICHT FEST-
GELEGT, das heilt, die DVD wird an ihrem Ende einfach stoppen. Wir
wollen aber, dass nach dem Ende des Films der DVD-Player wieder
an den Anfang zuriickspringt. Deshalb mussen wir hier als Endaktion
den Anfang des Schnittfensters eingeben.

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil @. Es erscheint ein kleines Kon-
textmenU, und wir sehen dort unter anderem den Namen unseres
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Schnittfensters @ aufgelistet. Wir wahlen also dieses Schnittfenster
aus, und uns wird ein Untermen( angezeigt, in dem alle Kapitel die-
ses Schnittfensters aufgelistet sind. Da wir noch keine Kapitelmarken
gesetzt haben (dazu komme ich spdter noch), gibt es in unserer
Timeline nur eine Marke, namlich KAPITEL 1, die wir auswahlen.

5.2.5 Kapitelmarken setzen
Vielleicht haben Sie sich gefragt, woher Kapitel 1 kommt, denn wir
haben ja noch keines festgelegt. Die Antwort ist einfach: Kapitel 1

wird standardméRig am Anfang jeder neuen Timeline angelegt. Es
steht grundsétzlich bei TIMECODE 00:00:00:00. Von dort kann es nicht
verschoben werden.

Schnittfenster: Quelle:
00:00:40:24 00:01:48:13

0m0s:27:17

Kapitelmarken ablesen | Man kann jedoch auch selbst Kapitel set-
zen in Encore DVD. Eine Kapitelmarke sehen Sie als kleinen, nach
oben gerichteten Pfeil in dem dunklen Balken @ unter der Zeitleiste.
Da die Kapitelmarke von Kapitel 1 am Nullpunkt des Schnittfensters
steht, kdnnen Sie sie nur halb sehen @.

Kapitelmarken-Funktionen | Sie kdnnen bis zu 99 weitere Kapitel-
marken im Schnittfenster einfligen. Die Kapitelmarken dienen zum
einen dazu, an eine bestimmte Stelle im Film springen zu kénnen,
zum anderen ermoglichen sie es dem Benutzer der DVD, durch Dri-
cken der Kapitel-vor- oder der Kapitel-zurtick-Taste auf der Fernbe-
dienung zum ndchsten beziehungsweise zum vorherigen Kapitel zu
springen. Drickt der Benutzer innerhalb des letzten Kapitels die
Kapitel-vor-Taste, springt der DVD-Player zunédchst ans Ende der
Timeline und von dort aus dann zu der Stelle, die Sie als Endaktion
der Timeline eingestellt haben.
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Jede Timeline kann bis
zu 99 Kapitelmarken
enthalten.



Abbildung 5.14 »
Mit Hilfe des Eigen-
schaften-Fensters
kdnnen Sie Kapitel-
marken Namen geben
und sie framegenau
positionieren.

Kapitelmarken hinzufiigen | Um Kapitelmarken hinzuzuftigen, gibt
es mehrere Moglichkeiten: Fahren Sie mit dem turkisfarbenen
Schnittfenster-Cursor @ zu einer beliebigen Stelle im Film, bis das
Bild mit der gewiinschten Szene im Monitor-Fenster angezeigt wird.

Klicken Sie dann das Icon von KAPITEL HINZUFUGEN @ an. Darauf-
hin erscheint eine neue Kapitelmarke auf dem dunkelgrauen Streifen
unter der Zeitachse. Dieser ist im Moment noch rot, weil er gerade
neu erstellt wurde und somit noch angewdhlt ist. In dem kleinen
spitzen Kapitelmarker sehen Sie eine kleine Zahl. Diese kdnnen Sie
nicht verandern, denn sie wird nach der Nummerierung der Kapitel-
marken in der Timeline automatisch gesetzt.

Kapitelmarken-Parameter | Da die Kapitelmarke im Moment aus-
gewdhlt ist, sehen Sie im Eigenschaften-Fenster auch die dazuge-
horigen Parameter. Sie kénnen einem Kapitel einen Namen geben,
um sich bei der Erstellung der DVD besser zurechtzufinden. Auch
eine Beschreibung kann fur jedes Kapitel angegeben werden, wobei
diese beiden Parameter lediglich Ihrer Orientierung innerhalb des
Encore-DVD-Projekts dienen.

[ Eicenschaiten < \Zeichen. W & |

Kapite
Mame: I Kapitel 3
Beschreibung: -
[~
Kapitel-hr.: 3

Anfangspunkk: IDD:DD:H:DD
Frame: IDD:DD:H:DD

Endakion: (@ micht festgelegt [ |
{iberschreiben: | @ | Micht fFestgelegt n

Timecode manuell eingeben | Etwas weiter unten im Eigenschaf-
ten-Fenster kdnnen Sie auch noch den exakten Zeitpunkt der Kapi-
telmarke anhand eines Timecodes eingeben. Fir uns ist vorerst nur
der ANFANGSPUNKT wichtig, der den Startpunkt des Kapitels fest-
legt. Diesen Wert kénnen Sie normalerweise bildgenau eingeben.
Nicht jedoch in unserem Fall, denn auch hier gilt wieder dieselbe
Beschrankung wie beim Beschneiden von Videodateien. Wie
bereits erwdhnt, mussen bei MPEG-2 alle Kapitelmarken auf einem
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|-Frame stehen, und dieser erscheint in unserem Film nur alle zehn
Frames. Wenn Sie eine Kapitelmarke von Hand im Schnittfenster
verschieben, wird Encore DVD die Marken automatisch nur dort
setzen, wo ein I-Frame ist. Wenn Sie den Timecode im Eigenschaf-
ten-Fenster von Hand eingeben und dabei einen Zeitpunkt ange-
ben, an dem kein I-Frame vorhanden ist, so wird Encore DVD lhre
Eingabe automatisch nach oben oder unten zum nédchsten I-Frame
verschieben.

I-Frames anzeigen | Die Position der I-Frames sehen Sie auch im
Schnittfenster. Wenn Sie weit genug in das Material hineinzoomen,
sehen Sie im unteren Teil des dunkelgrauen Bereichs unter der Zeit-
leiste Striche, die Ihnen die I-Frames anzeigen. In Encore DVD wer-
den sie als GOP-Header bezeichnet, da sich tberall dort, wo eine
GOP (Group of Pictures) beginnt, ein |-Frame befindet. Mit dieser
kleinen grafischen Hilfe kdnnen Sie von vornherein sehen, wo Sie
Kapitelmarken positionieren kénnen und wo nicht. Beachten Sie,
dass Ihnen die GOP-Header nur angezeigt werden, wenn Sie weit
genug in das Material hineinzoomen.

0

O 00: 16 Oo:00:01:07 ]

1
i

A Abbildung 5.15
Die untere Reihe mit hellgrauen Strichen zeigt Thnen die Position der GOP-
Header in der Datei.

Kapitelmarken ohne Raster | Die Einschrankung, Kapitelmarken nur
an bestimmten Stellen im Film setzen zu kdnnen, haben Sie nicht,
wenn Sie fir die DVD Filmmaterial im AVI- oder QuickTime-Format
verwenden, da hier nicht nach dem GOP-Verfahren komprimiert
wird.

Kapitelmarken per Kontextmenii ... | Eine andere Moglichkeit,
eine Kapitelmarke hinzuzufligen, ist ein Klick mit der rechten Maus-
taste an der entsprechenden Stelle im dunkelgrauen Bereich der
Timeline. Wahlen Sie dann aus dem Kontextmen( den Punkt KAPITEL-
MARKE HINZUFUGEN aus. Der Timeline-Cursor wird automatisch zu der
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Stelle hinbewegt, an der Sie mit der rechten Maustaste geklickt
haben. Dadurch zeigt das Monitor-Fenster genau das Bild an, bei dem
die Kapitelmarke hinzugefligt wurde.

i:Monitar %

¥

| 00:01:44:24 -l P llp| L0z @)L

A Abbildung 5.16
Auch im Monitor-Fenster haben Sie die Moglichkeit, Kapitelmarken hinzuzuftigen.

... oder im Monitor-Fenster | Das Monitor-Fenster bringt uns zur
letzten Moglichkeit, Kapitelmarken einzufiigen. Auch hier im Moni-
tor-Fenster gibt es den Button KAPITEL HINZUFUGEN @, den Sie wie
den gleichnamigen Button im Schnittfenster benutzen kénnen. Sie
kénnen also im Schnittfenster den Cursor an eine beliebige Stelle ver-
schieben, bis das gewlnschte Bild im Monitor-Fenster angezeigt wird,
und dann den Button anklicken. Eine andere Moglichkeit ist, den Film
durch einen Klick auf PLAy @ einfach ablaufen zu lassen und wéhrend
des Abspielens immer wieder KAPITEL HINZUFUGEN anzuklicken. Diese
Kapitelmarken sind dann allerdings nicht genau positioniert.

Wenn Sie die Positionierung der Kapitelmarke exakt vornehmen
wollen, kénnen Sie mit den beiden Buttons neben der Play-Taste ©
und @ die einzelnen I-Frames des Films ansteuern. Mit einem Klick
auf den Pfeil, der nach rechts zeigt, springen Sie auf den nachstgele-
genen |-Frame, mit einem Klick auf den Pfeil, der nach links zeigt,
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zum vorhergehenden. Damit kénnen Sie genau die Bilder ansprin-
gen, an denen eine Kapitelmarke gesetzt werden kann.

Mit den Symbolen daneben kénnen Sie direkt zur vorherigen @
beziehungsweise zur nichsten Kapitelmarke @ springen. Die Zahl
zwischen diesen beiden Knépfen zeigt an, in welchem Kapitel Sie
sich gerade befinden.

Kapitelmarken I6schen | Wenn Sie aus Versehen zu viele Kapitel
eingefligt haben, konnen Sie diese mit der rechten Maustaste ankli-
cken und hier den Punkt KAPITELMARKE LOSCHEN wdhlen.

5.2.6 Die Projektvorschau

Jetzt haben wir also ein Schnittfenster und eine Timeline mit Kapitel-
marken. Damit wdre die DVD bereits laufféhig. Um zu sehen, wie die
DVD sich spater in einem externen Abspielgerat verhalten wird, kén-
nen Sie in der Werkzeugleiste auf den Button rechts auBen klicken.
Dadurch wird die Projektvorschau gedffnet.

Simulierter DVD-Player | In diesem Fenster wird ein DVD-Player
simuliert. Sie kénnen hier Ihr Projekt betrachten, als hitten Sie es
bereits auf eine DVD gebrannt und die DVD in einen DVD-Player ein-
gelegt. Unter dem Videobild finden Sie eine Palette mit Kndpfen, die
jeder Benutzer auf seiner Fernbedienung fir den DVD-Player findet.

@ Projektvorschau =

Sy &l |1de = | @ Destination earth S| AN

0|02 @)
[ i e I |7 wooio o weeEs2 BN Y /A

;
| 00600

Das Vorschaufenster simuliert den DVD-Player, auch wenn noch gar keine DVD
gebrannt ist.
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Brennern gibt es hier die Werte 1x, 2x und 4x. Diese Werte bezeich-
nen die Dauer, die der Brennvorgang benétigt.

DD-Projekt

Wird eine DVD mit einfacher Geschwindigkeit gebrannt (1x), bené-
tigt der Brenner fur eine komplett beschriebene DVD (4,7 GB) ca.
eine Stunde. Bei den anderen Werten verkirzt sich die Brennzeit
entsprechend auf 30 Minuten mit 2x beziehungsweise auf 15 Minuten
mit 4x. Leider geht die Brenngeschwindigkeit sehr zu Lasten der
Brennqualitdt. Wenn Sie eine Video-DVD mit vierfacher Geschwin-
digkeit schreiben, kann es sein, dass manche DVD-Player Schwierig-
keiten haben, diese DVD zu lesen, beziehungsweise es kdnnen wah-
rend des Abspielens Bildstérungen auftreten. Die besten Ergebnisse
erzielen Sie bei einfacher Brenngeschwindigkeit, was aber leider
auch am ldngsten dauert. In unserem Fall ist das jedoch nicht tra-
gisch, da unser Film nur knapp 750 MB grof ist. Damit ist die DVD
zu einem knappen Sechstel beschrieben, und der Brennvorgang
sollte nicht viel ldnger als zehn Minuten dauern.

Festplattengeschwindigkeit beachten | Die Schreibgeschwindigkeit
ist nicht zuletzt auch eine Frage der Festplattenperformance. Beim
Brennen einer DVD im 4x-Modus werden ca. 5,5 MB pro Sekunde auf
die DVD geschrieben. Das heifit, die Daten mussen auch in dieser Ge-
schwindigkeit von der Platte gelesen werden kénnen. Manche alteren
Systeme haben Probleme, diese Datenrate zu erreichen. Im Idealfall
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< Abbildung 5.18
Im Fenster DVD ER-
STELLEN konnen Sie
alle Einstellungen fur
das Brennen vor-
nehmen.

12 —

13 —

14 —



Abbildung 5.19 v
Vor dem Brennen ei-
ner DVD konnen Sie
das Projekt auf Feh-
ler tberprufen.

sollte eine DVD so gebrannt werden, dass wahrend des Brennvor-
gangs der Datenstrom nicht abreift. Das heilt, die Festplatte sollte mit
der Datenlieferung an den Brenner nicht hinterherhinken. Das hatte
zur Folge, dass der Brenner kurz aussetzen miusste, um zu warten, bis
die Festplatte wieder Daten liefern kann. Mit Brennern der neueren
Generationen ist das zwar moglich, und die meisten DVD-Player wiir-
den eine so gebrannte DVD auch abspielen. Der Qualitdt der DVD ist
es allerdings nicht forderlich. Nicht zuletzt deswegen empfehle ich
hier noch einmal, alle Video-DVDs prinzipiell nur mit einfacher Ge-
schwindigkeit zu beschreiben.

Projekt priifen | Bevor Sie jedoch zur Tat schreiten, lassen wir noch
das Projekt Uiberprifen, ob logische Fehler vorhanden sind. Klicken
Sie auf den Button PROJEKT PRUFEN, um ein Fenster mit Parametern
zu bekommen. Hier lassen Sie zunéchst alles angeklickt und driicken
auf START. Encore DVD uberpriift jetzt alle Parameter, die angeklickt
sind, und zeigt Thnen das Ergebnis im unteren Teil des Fensters an.

Projekt priifen x|

Mame

A |Problem

> DYD-Projekt

Remote-Titel nicht Festgelegt

Fehlerdiagnose | Bald darauf listet lhnen Encore DVD einen Fehler
auf: REMOTE-TITEL NICHT FESTGELEGT (ein Fehler, der das gesamte
Projekt betrifft).

Dieser gefundene Fehler ist nicht wirklich ein Fehler, sondern
lediglich ein Parameter, den wir flr unser einfaches Projekt nicht
brauchen und deshalb auch nicht eingestellt haben. In unserem Fall
kénnen Sie also beruhigt auf den Button FerTIG klicken, um wieder
zum letzten Fenster zurtickzukehren.
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Daten schreiben | Wenn Sie jetzt auf ERSTELLEN klicken, beginnt das
Programm nach einer kurzen Vorbereitungsphase mit dem Brennen.

Wiéhrend des Erstellens der Daten und des Brennens teilt hnen
Encore DVD im Statusbereich immer mit, was es gerade tut. Die Zeit,
in der das Projekt gepruft und fur das Brennen vorbereitet wird, ist
relativ kurz und sollte nicht langer als eine halbe Minute betragen.
Danach kénnen Sie im Statusbereich lesen: DATEIEN WERDEN GE-
SCHRIEBEN. Unter der Fortschrittsanzeige sehen Sie nun, wie viele MB
bereits auf die DVD geschrieben worden sind @.

Wundern Sie sich nicht, dass hier zu Beginn des Brennvorgangs
eine oder mehrere Minuten lang immer dieselbe Zahl steht. Wenn
Sie auf die Dioden an lhrem Brenner schauen, werden Sie feststellen,
dass der Brenner bereits dabei ist, Daten auf die DVD zu schreiben.
Das Brennen beginnt mit dem so genannten Lead-in. In diesem Be-
reich werden lediglich Kontrolldaten auf die DVD geschrieben, wie
zum Beispiel das Inhaltsverzeichnis der DVD und andere Daten, die
fur das Dateisystem auf der DVD wichtig sind. Erst wenn das Lead-
in fertig geschrieben ist, beginnt Encore DVD mit dem Schreiben der
eigentlichen Videodaten.

Erstellungsstatus B

Dateien werden geschrieben,

Dateien werden geschrieben,

Schreiben:  Disc 1 von 1

Geschriebene Daten: 100,62 MB von 516,88 MB o
Verbleibende Zeit: 2 Min, 38 Sek.
Abbrechen

Lead-out schreiben | Wenn alle Daten geschrieben sind, folgt noch
einmal ein dhnlicher Vorgang, ndmlich das Schreiben des Lead-out.
Damit wird die DVD abgeschlossen und sozusagen ihr Ende mar-
kiert. Dieser Schreibvorgang dauert meistens noch langer als das
Schreiben des Lead-in und wird ebenfalls in der Fortschrittsanzeige
nicht korrekt dargestellt.

Nach einer Brennzeit von ca. zwdlf Minuten sollten Sie die fertig
gebrannte Video-DVD in den Handen halten. Herzlichen Glick-
wunsch!
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< Abbildung 5.20
Der Brennvorgang
wird sofort gestartet,
nachdem die DVD-
Daten vorbereitet
wurden.
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